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    平成28年７月27日 

 

株式会社ハーツユナイテッドグループ（本社所在地：東京都港区、代表取締役社長 CEO：宮澤 栄一、東証第一部：

証券コード3676、以下、「ハーツユナイテッドグループ」）は、ソニー・インタラクティブエンタテインメント ジャパンアジア

（以下、「SIEJA」）が主導する「China Hero Project」において、PlayStation®フォーマット向けソフトウェア開発における

Quality assurance（以下、「QA」）やUser experience（以下、「UX」）の向上をサポートする品質管理パートナーとして、同プ

ロジェクトに参画いたしますので、お知らせいたします。 

 

 
 

本日、中国の上海で開催された「2016 PlayStation® Press Conference in China」において、SIEJA執行副総裁 織田 

博之氏より、PlayStation®プラットフォームを通じて、中国及び世界のゲーム市場進出を目指すスタートアップ企業を中

心とした中国の独資企業をパートナー企業と共に強力にサポートし、『グローバルで通用し、成功するタイトル（＝ヒーロ

ー）の創出』と『中国ソフトウェア産業の育成と発展』に貢献していくことを目指す取り組み「China Hero Project」が発表さ

れました。 

本プロジェクトは、中国の家庭用ゲーム産業の発展に強く賛同する当社グループ、Epic Games, Inc.、株式会社ＣＲＩ・ミ

ドルウェア、シリコンスタジオ株式会社、Unity Technologies（Shanghai）Limitedから中国ゲーム開発会社に対して、ゲー

ムエンジン・ミドルウェアといった開発技術及び品質基準向上のためのデバッグサービスの提供、また、株式会社ウィズ・

パートナーズより、ビジネス・オペレーション、ファイナンス支援など、ゲーム開発から販売までの横断的な工程について

技術面及び経営面でサポートするものです。プロジェクト対象企業の選定に関しては、中国市場のみならず「グローバル

で通用するタイトル・チーム」と成り得るかどうかが重要な観点であり、これらヒーローの創出を全世界累計実売4000万

台を超えるプラットフォームであるPlayStation®4が後押しすることになります。 

 

当社グループでは、中国の家庭用ゲーム機の製造・販売が解禁され、平成27年３月には「PlayStation®4」が発売され

るなど、今後の中国における家庭用ゲーム市場の拡大の流れを背景に、中国のゲーム市場における品質基準の確立

及びそのビジネス形成を主導することを目的として、中国ゲーム市場への参入を決定し、株式会社ウィズ･パートナーズ

との資本業務提携を締結するとともに平成28年７月には中国に子会社を設立するなど、中国におけるデバッグ事業の拡

大を推進して参りました。 

このような状況のもと、「China Hero Project」の目的に賛同し、今後の中国における家庭用ゲーム市場の形成に必要

不可欠である品質基準について、SIEJAと品質向上に関する協議及びその活動を重ねてきた結果、この度、「China 

Hero Project」の品質管理パートナーとして、同プロジェクトに参画することとなりました。 

ハーツユナイテッドグループ、ソニー・インタラクティブエンタテインメント ジャパンアジアの 

“China Hero Project”に品質管理パートナーとして参画 
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  「China Hero Project」では、本プロジェクトに参加する中国のゲームメーカーが開発するPlayStation®フォーマット向け

ソフトウェアの品質管理を当社グループが担い、QAやUXの向上をサポートするデバッグサービスを提供するとともに、セ

ミナー等の開催を通じたデバッグに対する理解の促進及び課題の解決となる場を創出し、デバッグの重要性とアウトソ

ーシングに対する普及及び利活用を促進することで、高品質なPlayStation®フォーマット向けソフトウェア開発を支援し、

中国における家庭用ゲーム市場の拡大に貢献して参ります。 

 

【China Hero Projectについて】 

■ 「China Hero Project」の目的 

・PlayStation®プラットフォームを通じてグローバルで通用し、成功するタイトルの創出 

・本プロジェクトを通じた、中国ソフトウェア産業の育成と発展 

 

■ 各パートナー企業の役割 

◆SIEJA（タイトルの選定、技術サポート、ビジネス・オペレーションサポート） 

 ・グローバルで通用し得るタイトル・企業の選定 

 ・PlayStation®プラットフォーム上での技術サポート 

 ・ビジネス・オペレーション全般の横断的なサポート 

 

◆当社グループ（品質/UXサービス）及びツール＆ミドルウェア関連企業（開発支援、品質/UXの向上） 

 ・PlayStation®プラットフォーム用ソフトウェア開発における良質な技術の導入促進 

 ・Quality assuranceやUser experience向上のサポート導入、品質管理の向上 

 ・中国のPlayStation®プラットフォーム用ソフトウェア開発会社のレベルの底上げ支援 

 

◆株式会社ウィズ･パートナーズ（経営マネジメント・資金調達） 

 ・経営サポート・経営者育成及び資金調達支援 

 ・ゲームソフトウェア開発を進めるための予算及びマネジメント支援 

 

             

 

【本件に関する問い合わせ先】 

 株式会社ハーツユナイテッドグループ 経営企画室 IR/広報担当 山岸 

電話：03-6406-0081（月～金：９時半～18時半/土日祝：休日）  
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【株式会社ハーツユナイテッドグループ概要】 

 

 

 

 

 

 

 

※「PlayStation」、「プレイステーション」及び「PS4」は株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメントの登録商標です。 

※ SIEJA：株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメントのディビジョンカンパニーとして日本及びアジア各国・地域のセールス＆マー

ケティングを担当。 

ハーツユナイテッドグループ HP 

設 立 

代 表 取 締 役 社 長  C E O 

本 社 所 在 地 

グ ル ー プ 会 社 の 事 業 内 容 

：http://www.heartsunitedgroup.co.jp/  

：平成 25 年 10 月１日 

：宮澤 栄一  

：東京都港区六本木六丁目 10 番１号 

：デバッグ事業、メディア事業、クリエイティブ事業及びその他の事業 


